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HEXA- POKE FORKLARNING
DECIMAL DECIMAL
ADRESS  ADRESS

$0020 POKE 32,X X anger vidnstra margina-
len pd skdrmen (0-39)

$0021 POKE 33,X X anger bredden pa skdr-—
men (0-40)

$0022 POKE 34,X fivre marginalen pi skir-
men (0-24)

$0023 POKE 35,X Nedre marginalen pi skdr-
men (0-24)

$0024 POKE 36,X Markdrens horisontella
position

$0025 POKE 37,X Markdrens vertikala
position

$0030 POKE 48,X Fdrg-nr (0-15)

$0032 POKE 50,X Text form: 255 - vit pa

svart, 63-svart pad vit,
127-blinkande

$C050 POKE-16304,X Stdll skdrmen pd grafik
$C051  POKE-16303,X St#ll skirmen pi text
$C052 POKE-16302,X Fullskdrmsgrafik
$C052 X=PEEK(-16302) Skdrmen stdlls pd
$C053 POKE-16301,X Blandad text och grafik antingen grafik
$C054  POKE-16300,X Visa upp forsta sidan eller cext
= $C053 X=PEEK(-16301) Skirmen stills pd
$C055 POKE-16299,X Visa upp andra sidan blandad grafik-text
HEXA— PEEK FORKLARING $C054 X=PEEK(-16300) Grafik sidan 1
AL §C055  X=PEEK(-16299)  Grafik sidan 2
$C056 X=PEEK(-16298) LO-RES grafik (1lag
' uppldsning)
$0020 X=PFEK(32) Vinstrmarginal pd
skidrmen $C057 X=PEFK(-16297) HI-RES grafik (hdg
N uppldsning)
$0021 X=PEEK(33) Bredden pa skdrmen P
. . $C060 X=PEEK(-16288) Input fran bandspe-
$0022 X=PEEK(34) Ovre marginalen pa lare.
skdrmen
. X=PEEK (218) + PEEK (219) * 256 anger nummer pi
$0023 X=PEEK(35) nedre marginalen pa den programrad dir det fel finns som harorsakat
skdrmen ONERR rutinen.
$N024 X=PEEK(36) Anger markdrens

) 11 164 Y=PEEK (222) anger koden som beskriver detta fel

orisontella position som orsakade ONERR GOTO rutinen.

#0025 X=PREK(37) Ange ‘markorens F6ljande PEEK”s anger koden for denna Apple In-
vertikala position

terface Card som dr ansluten till varje port.

$0030 X=PEEK (48) Anger aktuell fédrgnr $C100 X=PEEK(-16128) Port 1
$0032  X=PEEK(50) Text form (vit-svart, zgggg i:gggﬁg:iggig; ;Z:E g
svart-vit,blinkande) $C400  X=PEEK(-15630) Port 4

, $C500  X=PEEK(-15104 Port 5

$C050  X=PEEK(-16304)  Skirmen stills pi :ggno X-PEEKE 14848; Bt &
arafik $C700  X=PEEK(=14592) Port 7

$C051 X=PEEK(-16303) Skdrmen stdlls pa

Tex. X=162 betyder skrivenheten.
text



program

Auktionssystem Bestdllningsnr TO009

Innehadller :
- registrering av objekt , med extra kontroller
vid registrering,

- undrhall av objektregister : tilldgg , dndring
och borttagning av objekt.
- utskrift av fakturor , med mera

- sortering och utskrift av resultatlista

Systemet byggt med ISAM filhantering med tanke pa snabb reg-
istrering.

Anvindarvinligt system. Enkelt att hantera. Menystyrd ,ingen
inldrningstid.
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Arwex”s kundregister Bestdllningsnr TO0O08

Du kan registrera upp till 10 000 kunder.Kan hantera flera
disketter. SBkargument : du kan s8ka pad alla fdlt och inom
ett filt pa varje enskilt tecken.

Du kan skriva ut etiketter pi alla kunder mellan tva bok-
stdver eller alla kunder med gemensam egenskap som du sjilv
bestimmer. Ex alla kunder som bor i ett visst omrade (Mora)
,med postnr kan du nd alla inom en viss stadsdel.

Alla registerfunktioner som t.ex. redigering, borttagning,
nyuppldgg, bldddring genon hela eller delar av registret.
Viktigast av allt: du kan direkt sdka pd varje namn.

Du har ocksa finessen att du bara behSver ange inledande
bokstdver i sdkargumentet.




Lamplig for medelstora foretag som staller stora krav pad redovisning.

- 2 till 6 siffror i kontonumret
- automatiska transaktioner for t.ex. avskrivningar, sociala omkostnader m.m.

- alla registreringar g&r forst till arbetsfil, vilken kan byggas pd i flera omgdngar och
vid behov rdattas innan bokforingsprogram och rapporter kores

- alla registrerade poster arkiveras och kan anvdndas senare for olika rapporter
- rapporter har i forekommande fall verifikationstexter och kontonamn

- foljande ragporter ingdr som stanard : xkOQtop1an1istning, xsa]doba]ans, X]iitning av
arbetsfil, “verifikationslista, “huvudbok, “balansrdkning, “resultatrdkning, “momsredo-
visning
Systemets struktur dr forberett att framstdlla andra rapporter enl. kundens Onskemdl.
Till bokforingssystemet kan projektredovisning anslutas.

Helt automatiskt system som redovisar bokforda kostnader per projekt-objekt.

Kapacitet per diskett maximalt 100 projekt med 25 konton eller exempelvis 25 projekt med
100 konton.

Lista Nr 1: Projektredovisning listar varje verifikat per konto och respektive period

Lista Nr 2: Projektrapport listar alla konton inom projekt med ingdende saldo, period-
saldo och ackumulerat saldo.
Raknar fram tdckningsbidrag.
Gor jamforelse med budget.

Lista Nr 3: Pagdende projekt listar alla projekt med ackumulerat saldo for intdkter,

kostnader och tackningsbidrag.
Gor jamforelse med budget.
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VisiCalc dr en ny typ av anvandarprogram for problemiosning med hjalp av mikrodator.
Till skillnad fran de flesta andra anvdndarsystem som vill tvinga in en i ett bestamt
arbetssdtt, ger VisiCalc mojlighet att sjdlv gora en anpassning till sitt problem. Man
bara matar in siffror, rubriker i textform samt berdkningsregler fran tangentbordet och
sedan ordnar VisiCalc materialet och presenterar det pd dataskdrmen. Ingen dyrbar tid
gar &t till programmering.

Det dr bdttre att satsa sin energi pd att anvdnda resultaten, an att arbeta fram dem'

For att planera forsdaljningen for ett projekt med hjdlp av minirdknare, penna och papper,
skulle man behdva dra upp 12 m&nadskolumner pd ett stort papper och fylla i rader och
kolumner for forsaljning, produktionskostnader, rabatter, forsdljningsprovisioner och
mycket annat. Andrar man planerna pd ndgon punkt, mdste rdknearbetet borjas om fran bor-
jan igen. Med VisiCalc fylls uppgifterna i en gdng pd ett "elektroniskt papper" och se-
dan gor datorn jobbet.

For att g& in och gora andringar i planer, anvands bara omkalkyleringsfunktionen i Visi-
Calc, for att fa hela siffermaterialet omrdknat. "Vad hander om"-frdgor kan stdllas sd
ménga man vill. Vad hander om forsdaljningspriset sanks med 20%? Vad hander om produk-
tionskostnaderna stiger med 2%? Om forsdljningsvolymen okar snabbare? Med VisiCalc finns
ett hjdlpmedel for att ta reda pd "Vad hander om"! Man kan som sagt anvidnda sin energi
ti11 att anvdnda resultaten och inte p& att arbeta fram dem.

VisiCalc dr inte bara anvéndbart for forsdljningsplaner, det var bara ett exempel. Prob-
lemet och upplaggningen bestammer man sjalv. Vad hdnder om en tekniker valjer en annan
10sning péd ett designproblem? Vad hdnder om familjebudgeten? Vad hdnder om oljan gar
upp 20%?

VisiCalc ar ett registrerat varumarke. Systemet har utvecklats av Software Arts, Inc.

EKONOMI . Bestdllningsnr. DOOS8.

01 NEW CHECKBOOK *A Hiller reda pd checkarna.



SUPER-TEXT. Bestdllningsnr. AOO1

Profesionell ordbehandling.

Avancerad filhantering for bl.a. snabba konstruktioner
av textfiler och snabb editering med flytande kursor.
15 siffrig kalkylator , print kontroler. Avancerad

autolink fdr ldnkning av godtyckligt antal " on-line "
filer.

Easy Writer Bestdllningsnr TO003.

Ordbehandlingsprogram med 80 tecken per rad.
1. 80 tecken /rad pa skdrmen .
2. Stora och sma bokstdver.
3. S6kning och #ndring.
4. Understykning.
5. Skriver i tva riktningar.
6. 50 text sidor per diskett.
Fungerar med f6ljande 80-kolumnskort:
- Videx
- Sup-R-Terminal
- Doublevision
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Apple Writer Bestdllningsnr TO005.

Ger dig avancerade ordbehandlingsmdjligheter. Du kan
snabbt registrera , dndra och skriva ut alla slags
dokument. Tilldter godtyckliga krav pa format i din
text. Enkel att hantera.



DB MASTER Bestdllningsnr T007.

I. Filhanteringssystem.

1.Maximal sSkningstid f6r en post med huvudbegrepp
dr 3 sek.

2.ISAM-filsystem ddr sdkargumentet kan byggas upp av
flera delfdlt.

3.Multipelt andrahandsbegrepp for snabb access (6 sek)
till poster.

4 .Maximum postldngd 1020 byts.

5.Max antalt fdlt per post 100.

6.Hanterar filer med mer #n en datadiskett.

7.Anpassningsbart skd@rmformat.

8.Upp til nio skdrmsidor per post.

9.Tio fdlttyper med bl.a. kr. , antal , telefon ,
personnr.

10.Automatisk "packning” av data ,dvs minnesutrymmet
utnyttjas maximalt.

11.Kalkylator med fyra funktioner och mycket mera.

II.Raport generator.

l.Sdnder utskriften till skdrmen eller printer.
2.Sorterar upp till 6 fdlt samtidigt.

3.Upp till 24 fHlt per raport.

4.Plats for kommentarer.

5.Samandrag avraport.

IIT1.Systemmet DB Master kan ocksd anvindas for att bygga
hierarkiska datastrukturer.



CCA &r ett databas-system for lagring av information och sokning av information. CCA &r
enkelt att anvdnda och enkelt att ldra sig anvdnda.

CCA &r konstruerat for APPLE.

Med CCA kan regelbundet anvdndna informationsmangder lagras och underh&llas.

Exempel pd dessa dr adressregister, register dver fordringar och skulder, kundregister.
‘Dessutom kan CCA skriva ut rapporter med data frén dessa register, t.ex. adress-
etiketter, budget-rapporter, utgifts-rapporter m.m.

I den handbok som medfoljer CCA finns fullstdndiga instruktioner hur man lagrar, upp-
daterar, sorterar och skriver ut rapporter.

Naturligtvis behdvs forst en demonstration av CCA.

Egenskaper i CCA programvara :

Uppldggning ach underhd1l av filler:

- alla typer av fdlt (uppgifter) dr till&tna, dvs alfanumeriska, numeriska, heltal,
flyttal och decimala uppgifter dr giltiga

- fdlt kan berdknas ur befintliga fdlt genom vanliga aritmetiska operationer
- sokning i databasen efter en viss post sker med SCAN-kommandot

- uppdatering av databaser sker genom s.k. "promptning", dvs datorn hjidlper till med’
frdgor for att man pd ett enkelt och sdkert sdtt skall kunna genomfora det man vill

- sortering, upp till 10 falt kan anvandas som sorteringsnycklar
Exempel: sortering av kundnummer och riktnummer ger en kundforteckning efter rikt-
nummeromrade .

- lagringskapacitet. Data lagras pd en eller flera disketter. Ca. 85.000 tecken per
file dr maximum.

Rapportutskrifter :

- utskrift efter sortering

- utskrift av vissa fdlt

- adress - etiketter {olika blanketter)

- rapporter med tataler och subtotaler

Systemet lagrar information av kortregistertyp pd ett smidigt sdtt, s att den som an-
vdnder det enkelt kan komma &t den och gdra andringar eller tilldg, liksom man enkelt kan
soka efter rdatt information med olika sokbegrepp och f3 utskrifter.

INFORMATIONSSYSTEM 1 dr inte utformat for (och ddrmed begransat till) n&got sdrskilt anda-
md1, utan kan anvdndas for att tdcka olika behov, sidsom adressregister, bokningsregister,

bevakningsregister, telefonregister, orderregister, kom-ihdg-register, litteraturforteck-

ning, bandarkiv osv.

Man kan ha ménga register samtidigt i sin informationsléda.
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Databas I Bestdllningsnr. D003.

01 LISTS *A Lagring av information (databas).

Modifierbar Databas dr ett allmant databas-program som pa ett enkelt satt kan anpassas
ti11 anvdndarens specifika behov.

Det kan anvandas till att skapa en mangd applikationsprogram som t.ex. lagerregister,
personfiler, in - och utkommande rakningar m.m.

I borjan anger anvandaren specifika krav pd databas som t.ex. antalet falt (max 25) och
langden pé& varje falt (max 49 tecken). Foljande operationer ingdr i det nyskapade prog-
rammet :

1. Skapa ny fil

. Lagga in en post
Liste / modifiera
. Soka

Sortera

Skriva ut

~N o v AW N

. Access till skriva

©

. Avsluta

Programmet kan vidare kompletteras med tilldggsrutiner for vissa numeriska berdkningar
pd in-data och med rutiner for ett specifikt format pd utskrivningslistor.

Space Games I Bestdllningsnr TO10

1.Flygande tefat.
Du avfyrar dina raketer for att skjuta ner
ett frimande flygande tefat som ror sig
i varierande hastigheter och pa olika hdjder.
2 .Raket Pilot.
Det gdller att manSvrera ditt skepp over
ett berg.
3.Stjdrnornas krig.
Du har 90 sekunder pd dig att skjuta ner
sd minga frimmande raketer som m&jligt.
4 .Dynamic Bouner.
Demostrationprogram i olika fdrger.

11



Hjdrnkirurg Bestdllningsnr TO004.

Ett noggrant och vdlutarbetat testprogram. Det kontro-
llerar alla stdrre delar i din maskin och letar efter
eventuella hardvarufel.

SPAR OCH SEKTOR
Editerings program. Bestdllningsnr. A002

Aven n#r du far "1/0 ERROR" H#r inte innehdllet p& di-
sken helt fdrlorat. Du kan sudda bort felaktiga sekto-—
rer avligsna kontrolltecken fran filnamn m.m.

och aterfa informationen.

HJALP PROGRAM Bestdllningsnr. AOO5

1. REM - skrivare , hjdlper till att utforma och sitta
in komentarer.

2. PRINT - skrivare
formatering av utskrifter.

3. POKE - skrivare
4. HEXADECIMAL / DECIMAL OMVANDLARE

5. LINE COUNTER
Raknar antalet satser i programmet.

6. Renumber program.
Andrar satsnummreringen fran angivet tal med Onskat

steg.

7. Append - hjdlper att sitta ihop tva eller flera
program.

8. Byte counter - anger antalet byte i programmet.

12



DANKIN 5. Bestdllningsnr. A006

12 hjdlpprogram for Apple Dos 3.3 med bl. a. :

* Avligsnar REM satser och pressar ihop koder
for att dtsadkomma stdrre hastighet och mindre

minnesbehov.

Kopiering av filar fran en diskett till en
annan.

Cross-referens listor for variabler och delruti-
ner (bade pd monitor och / eller printer).

Skriver ut alla eller valda poster fran en text—-
fil pa skidrmen eller printer.

Ger access till varje Onskad sektor av given fil
for dndringar innom denna sektor.

Skapar, skriver ut och modifierar anvidndarens eg-
na EXEC filer.

* 20-decimal aritmetik.

Kopiering av en diskett utan DOS,

Initierar utan DOS, ja@mfSr bade kdll-diskett och
den kopierade.

Paketet innehdller dokumentation.

PROGRAM LINE EDITOR Bestdllningsnr. A004

Med det hir programmet kan man med enkla, korta kommandon
gdéra snabba #ndringar, tilldgg och borttagningar av
delar i en programsats.

Ett miste vid Basic-programmering.

13



HJALPPROGRAM. Bestdllningsnr. DOO1.
=! ! !

01 HEAPSORT *A Sorteringsprogram. programmet kan vara en

i god vigledning om du behSver sortera i dina
egna program.

02 ALPHABETIZE *A Sorterar hela ord eller teckenstridngar.

03 MENU WRITER *A D* Exekverar valfritt program pa din diskett
genom att du vdljer ett nummer. Anvdndbart
i nyckelfdrdiga applikationer.

04 FORMAT SUBROUTINE *A Redigerar utskrift av tal med nollutfyll-
ning.

05 CHRS$ FUNCTION *A Demonstrerar hur man kan anvdnda CHRS i
APPLESOFT-program.

06 GET-KOMMANDOT *A Ett exempel pa hur detta kommando kan brukas.

HJALPPROGRAM. Bestillningsnr. D002.

=y ! !
01 MULTI COPY *A D Kopierar program mellan disk/tape och tape
/disk.
02 COPY FILF. *A D Kopierar textfiler fran diskett till diskett.

Klarar dven av med endast en diskettdriver.

INTEGER BASIC SKOLA Bestdllningsnr. A003

14 lektioner - fran enkla kommandon till avancerad
programmering.

14



MULT TONE Bestdllningsnr. AOO8

Lir dig programmera i assembler.

Programmet 1ldr dig att skriva musikprogram
i assembler.

En god hjdlp for att lira sig fdrstd assem—
bler - programmering.

INTGER INSTRUCTION SET

Bestdllningsnr AO19

Dokumentation Sver samtliga BASIC-instruk-
tioner med respektive maskinkod.

APPLE-DOC dr ett hjdlpmedel for dokumentation, analys och editering av APPLESOFT-program.

APPLE-DOC bestdr av 3 huvudprogram :

VARDOC: Listar alla ingdende variabler i ett program.
For varje variabel: listar alla rader ddr variabeln ingdr (korsreferens).
Minnesbenov: 3.5 K - 5.8 K beroende pa funktion.

LINEDOC: Listar alla rader som kallas frén en GOTO - eller GOSUB - sats.
For varje sddan rad: Tistar alla rader som har en GOTO eller GOBUS till raden
(korsreferens).
Minnesbehov: 4.5 K

Med APPLE-DOC ges mojlighet att hd1la ordning i programmen, inga onddiga variabler eller
subrutiner behdver 1igga och "skrapa".

Med APPLE-DOC kan dven nagon som inte skrivit programmet, lattare sdtta sig in i dess
logik for att anpassa det efter @ndrade forutsdttningar. Aven for den som skrivit prog-
rammet, kan konsekvenserna av en dndring vara svdra att Gverblicka utan ett hjd1lpmedel
som APPLE-DOC. '

15



Apple Plot Bestdllningsnr TO06.

Med detta program kan du rita alla mojliga grafiska
fframstdllningar av dina data. Om du har en fdrgskirm
kan dina stapeldiagram ritas i olika firger. En vil-

utarbetad programmeny hJalper dig att vdlja de funktio-
ner du behdver
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Berdkning och
analysprogram del I

Bestdllningsnr. DO04.

01

02

03

04

05

EKONOMISK *A
PLANERING

STOCK OPTIONS *A
DECISION MAKER *A

LINEAR PROGRAMMING *A

TEN KEY ADDER *A

Nagra varianter.

Aktieutdelning.

Hjdlper till att fatta beslut ur olika alter-
nativ. ett antal utgdr grunden for beslutet.
Det gidller att kunna vidrdera faktorerna ritt.

Ftt exempel p3 linjdr programmering.

Enkel additions—apparat.

Berdkningar och
analysprogram del II1

Bestdllningsnr. DOOS5.

01

02

03

04

SIMPLER INTEREST *A

FUTURE VALUE *A

PRESENT AND FUTURE *A
VALUE

INVESTMENT EVAL *A

Berdknar rinta pd ett lin. Kan anvdndas for att
planera amorteringstid pd 14n t.ex.

Berdknar virdet av en investering efter ett an—
tal dr. Hdnsyn tas endast till rinta.

Berdknar hur mycket du ska investera fOr att
uppnd en viss given summa i framtiden.

Jdmfor olika investeringar mot banksparande.

17



Berdkningar och

analysprogram del III
=1 1=

Bestdllningsnr. DOO7.

01 CRITICAL PATH *A
ANALYSIS
02 FORECASTING *A

03 COMPOUND INTEREST *A

Projektplanering.

Ekonomisk planering.

Berdknar rdnteinkomster.

TIDRAKNING.

Bestdllningsnr. DO11.

01 ALEX”S CALENDAR 1 *AD

02 ALEX”S CALENDAR 2 *AD

03 DAY OF WEEK *A

Ritar upp en kalender for ett valfritt ar.

Berdknar antal dagar mellan tv&a datum som du
anger.

Du anger ett datum och APPLE svarar med vecko-
dag. Klarar alla datum mellan 1752-09-09 och
1999-12-31.

PSYKOLOGI Bestdllningsnr. DO17.

=1 1
01 ELIZA *A Prata med Eliza ndr Du fir problem.
02 FREUD *A

18
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MUSIK.

Bestdllningsnr. D009.

01 BACH

02 SMALL SMALL WORLD

03 ALLEY CAT

04 STING MUSIC

05 APPLE PIANO

MOZART 2 VOICE

*B

*B

*B

*B

*B

Mycket vackra koraler av Bach.
BACH och APPLE - en god kombinatiou. Visar
vilka oanade effekter Du kan f& ut av Din APPLE.

Hir spelas bl.a ouvertyren till Wilhelm Tell.
Nigot for musikilskare !

Melodi "Har du sett min 1illa katt?"

Ragtime (frin filmen " Bldsningen ").
Mycket hdgt tempo!

Forvandlar Ditt tangentbord till ett piano.

Bestdllningsnr. AOO7
5 st program

For den hir vackra melodin behdvs en extra hog-
talare som kopplas in i ett kasett-urtag.

19



Forst hissas stjdrnbaneret, sedan spelas den
amerikanska nationalsangen.

FLAG ' i} @
Ett mycket effektfullt program. \ﬁg

APPLE PIANO

En tongenerator. Du kan ladda detta program CQBCZ}
i minnet.

Ddarefter: varje tecken som visas pd skirmen ger

en ton ifran sig. Programet #r anvidndbart

i manga sammanhang. Ett av dem ir att
uppmdrksamma operatdren vid program med linga
exekveringstider.

r
ANDY”S TONES <( 2

Spelar en melodi.

PHILA ORGAN

Gor en orgel av din APPLE.
Varje ton som du spelar visas pa skirmen.

MUSIC FOR CLOSE ENCOUNTER Bestdllningsnr. AOO09
4 st program

Musik kombinerat med grafik. Efterhand fylls
skdrmen av ett grafiskt mOnster. Musiken slutar

aldrig, varfor den passar bra till "nirkon-
takter”.

20



JOHANN SEBASTIAN APPLE

Tangentbordet blir ett piano. Pa skdrmen bildas
ett slumpmissigt monster allt eftersom du spelar.

APPLEODTIAN

Med hjdlp av ett kodsystem kan du sjdlv komponera
nya melodier eller programmera in gamla.

Du kan ocksi spela befintliga melodier pa diske-
tten.

LUDWIG”S FANTASY

De fyra forsta berdmda tonerna ur "5:an” upprepas
i odndlighet med olika variationer i tonlZngden.
Ett monster i olika fdrger visas samtidigt pa
skdrmen.

MUSIC WRITER Bestdllningsnr. AO1l0

Hjdlpmedel for att skriva egna melodier.

En extra hdgtalare kan anslutas.

Program av den hdr typen dr utmidrkta hjdlpmedel
for latskrivare. Melodier som man pldtsligt kommer
pa kan lagras mycket enkelt for att tas fram se-

THE HART PIANO Bestdllingsnr. AO1ll
5 st program

Tangentbordet blir ett piano.
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ODE TO JOY

Den beromda melodin ur Beethovens nionde
symfoni, sista satsen.

For musdlskare !

MUZAK

10 olika variationer av 1judeffekter. Det dr faktiskt
roligt!

SQUARE BACH

Spelar Bach och ritar fyrkanter pa skdrmen.
Nigonting annorlunda !

COLOR MATH Bestdllningsnr AO018

Lir dina barn att r@kna med de fyra rdkne
sdtten. Datorn stdllar en friga - t.ex.
"13 + 6 ?". Vid rdtt svar visas en rolig
gubbe, vid fel svar en elak gubbe osv.

MATH TUTOR

Ovning i rdkning.

CONVENTIONS Bestdllningsnr A020

Regler f6r hur program ska skrivas for att
tas med i APPLE"s allmdnna bibliotek.

TOP DOWN PROGRAMMING

Demonstration av programmerings—tekniken,
strukturerad programmering.
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UTBILDNING. Bestdllningsnr. DOl4.

01 NAME STATES *A Kan Du namnen p3 USA”s delstater?. Hdr har
du chansen att lira dig dem.

02 STATES/CAPITALS *A Huvudstiderna i USA”s delstater &r obekanta
for de flesta svenskar. Det kanske kan vara
bra att kunna ndgra av dem.

03 TITRATION *A Kemi. Hur stor andel av en bas itgir for att

neutralisera en syra? Exemplet askadlig-
gors grafiskt.

04 BUZZWORD *A Genererar "fina" engelska ord. Hdr kan Du
lira Dig lite mer engelska/amerikanska.

PROGRAM FOR SKRIVARE. Bestﬁllningsgf. DO15.

01 LOVE *A S Expanderar ordet "LOVE" med hjdlp av bokstidver
som du anger. T. ex. namnet pa den Du har kir.

02 BIORHYTHM *A S  Skriver ut din biorytm! En biorytm bestdr av
3 st kurvor som var for sig beskriver Ditt
psykiska, fysiska och emotionella tillsténd.

LEK OCH SPEL. Bestdllningsnr. DO16.

01 KINEMA *A Nyttigt spel, Du fir ldra Dig vad rdrelse-
energi dr.

02 DYNASTY *A Hdr fir Du hdrska i en kinesisk provins pa

den gamla kejsartiden.Din uppgift dr att

hilla Dina undersdtar vid 1liv och se till att

de fordkar sig.

Om Du misslyckas blir Du degraderad till eunuck.
03 MATCHGAME *A Fyll i det ord som fattas.

04 CHASE *A Du jagas genom en hdgspdnningslabyrint. Efter
nigra spel bdr Du vinna!

05 TEXT OTHELLO *A Hir ir ett intressant spel som bor sitta
Dig ordentligt pa prov.
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QuUiz Bestdllningsnr A021

"Snabbfrigor"”. Ett verkligt roligt och nyttigt

program. Disketten innehdller fragar inom olika
dmnen, t.ex Amerikas stater, dess olika huvud-

stdder. Europas huvudstiZder, de kemiska grund-

dmnena, Shakespeare — citat och mycket annat.

Dessutom #r det en mycket nyttig Ovning i en-
gelska spraket.

GREAT AMER. PROB. MACH Bestdllningsnr A023

Sannolikhetsmaskin. En siddan 1d4r ha byggts i USA
ar 1876. En rolig demonstration hur en normal-
fordelningskurva uppstar genom Pascal”s triangel.

MATEMATIK. Bestdllningsnr. DO18.

=1 ! !
01 METRICS AREA A Konvertering mellan méttsyst‘em.
02 METRICS LENGTH A Konvertering mellan mittsystem.
03 METRICS VOLUME A Konvertering mellan mittsystem.
04 METRICS KITCHEN A Konvertering mellan mittsystem.
05 METRICS TEMPERATURE A Konvertering mellan mittsystem.

AND WEIGHT
MORSE TRAINER Bestdllningsnr. AO17

Ett utmdrkt hjdlpmedel fSr att 1lira sig
signalera med morse-kod.

FLASH CODE

Visar tecken med motsvarande morse-kod.
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UTBILDNING. Bestdllningsnr. DO13.

=1 ! !

01 MORSE CW *A Lir Dig MORSE! Med APPLE”S 1judsignaler

efterliknas verkligheten mycket effektivt.

PAGE 1&2 Bestdllningsnr A025

2 st program

Programmet demonstrerar hur rorliga bilder kan

simuleras genom att vdxla mellan bilder.
Bra exempel.

ANIMATION

R6rliga bilder med musik dvs. film.

En demonstration med 4 olika exempel:
1.Det 1illa taget
2.0ver the rainbow

3.Fyrverkeri
4.Clown.
GRAFIK MED HOG UPPLOSNING. Bestdllningsnr. DO10.
=1 ! !
01 PASKAGG *A Ritar ett vackert pdskigg i olika
kulOrer.
02 MENSCHELL HI RES *A Grafiska figurer.
03 STAR PATTERN *A 0lika kombinationer av stjdrnmonster.
04 RANDOM ELEPHANT *A Skojiga elefanter.

Invader Bestdllningsnr TOl1l

Det gdller att skjuta ner

sd midnga invaderande

frdmande objekt som mojligt.
Ett snabbt och spannande spel.
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GRAFIK MED HOG UPPLOSNING Best#llningsnr. NO12.

01 ROSE D *A Genererar ett mdnster pa skdrmen. Visar hur

stark grafiken i APPLE dr.
02 HI-RES 21 COLORS *A Krdver dessutom firg-TV med video-ingang.
Visar en fdrgskala om 21 firger utgdende fran
de 6 grundfirgarna ifall du har i din APPLE.

03 IMPOSSIBLE FIGURE *A En vdlbekant topologisk omdjlighet.

DOT WORLD Bestdllningsnr A022
4 st program

Genererar punkter i 16 fdrger.

COLOR SHOWS

Genererar ménster i olika fArger.
Mycket effektfullt i fiarg - TV.
OBS! Krdver controller ibland.

ROD”S COLOR PATTERN

Kaleidoskop. Snyggt i fdArg-TV.

SUPER KALEIDOSCOPE

I detta program kan du sjdlv vidlja farg
i bakgrunden. Med controller kan du avbryta
genereringen.

COLOR GRAPHICS Bestdllningsnr A024
3 st program

Demonstrerar fiarger. Med hjdlp av controller
kan du sjilv gdra egna skisser pa skdrmen.

COLOR STROBE

Stroboscope.

FAST WORMS

Programmet ritar symmetriska monster i olika
farger.
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OBJECT DRAWING Best#llningsnr A026
2 st program

Ritar geometriska figurer.

RRANDY“S PATTERN
Ritar geometriska figurer.

MT.FUJI Bestdllningsnr. A012

Avancerat grafiskt program.
Visar berget Fuji i Japansk inspirerad stil.

PAINTER ETCH-A-SKETCH Bestdllningsnr. AOl4

Icke forestdllande konst.
Med hjilp av controller kan du sjdlv rita
figurer pad skdrmen.

SAMPLER Bestdllningsnr. A013
6 st program

Hdr har man programmerat in fotografier.
Bl.a urskiljs Churchill och ndgra cowboy-
hjdltar.

MEMORY ORGANIZATION

Visar grafiskt hur APPLE”s minne dr organiserat.

DRAGOM LOAD

1000 WY2 C0.. 1379 OPERATIONS
Ritar en drake. b ] )
Mycket realistiskt. : TARGET

WASHINGTON

Ett sldende portridtt av USA"s forste
president.

LINCOLN

Portrdtt av President Lincoln.

SQUARES

Ritar slumpmdssigt en massa fyrkanter
pa skdrmen.
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Schack program SARGON II. Bestdllningsnr TOO1l.

Vinnare av North American Computer Chess Championship.

7 spelnivder ; de forsta fyra spelas under turnerings
tid. Medan din Apple "tinker" visas de spelmdjligheter
som Svervigs. Om si Onskas "hjilper” dig programmet
att hitta det bdsta motdraget.

Microchess. Bestdllningsnr T002.

Ett annat schackprogram . Mycket bra for nybdrjare.

TYPING PRACTICE Bestdllningsnr. AO015

Ova upp din formiga att skriva maskin med
korrekta nedslag.

CAL DRIVER TEST 24K. Bestdllningsnr. AOl6

Teoriovning i korskolan.
Programmet Ar skrivet i Californien sid det kanske
inte passar sd bra hir, men det dr i varje fall
en nyttig lektion i engelska.

28



10 N = 100

15 DIM A(N)

20 FORI =1 TO N

22 A(I) = INT ( RND (1) * N)

24  PRINT A(I): NEXT

30 FOR J = 1 TO 10: PRINT CHR$ (7): NEXT

50 TINVERSE : FLASH : HTAB 10

51 PRINT " SORTERING PAGAR ": GOSUB 1000

52 TEXT : HOME

53 HTAB 10: PRINT " SORTENING KLAR ": NORMAL

55 FOR J = 1 TO 10: PRINT CHR$ (7): NEXT

60 FOR I = 1 TO N: PRINT A(I): NEXT

100 END

900 REM ***k* QUICKSORT *%%#%

910 REM FORKLARINGAR

920 REM A(I) .... LISTANS ELEMENT

930 REM N ....... ANTAL ELEMENT

940 REM I1,J ..... LOPANDE INDEX

950 REM C ....... JAMFORELSE ELEMENT

960 REM F .ve.... "FLAGGA"

970 REM R,L ..... INDEXGRANSER

1000 F = 1:L(1) = 1:R(1) = N

1100 L = L(F):R = R(F):F =F - 1

1200 T = L:J = R

1250 REM  JAMFORELSEELEMENT

1300 C = A(L)

1350 REM JAMFAR

1400 TIF A(I) > = C THEN 1500

1410 T = I + 1: GOTO 1400

1500 IF A(J) < = C THEN 1700

1510 J = J - 1: GOTO 1500

1700 IF I > J THEN 2000

1750 REM BYT

1800 Y = A(I):A(I) = A(J):A(J) =Y

1900 T =T+ 1:J=J -1

2000 IF I < = J THEN 1400

2050 REM INDEX

2100 IF J -L > =R - I THEN 2600

2200 IF I > = R THEN 2400

2300 F = F + 1:L(F) = I:R(F) = R

2400 R = J

2450 GOTO 2900

2600 IF L > = J THEN 2800

2700 F = F + 1:L(F) = L:R(F) = J 75

2800 L = 1

2900 IF L < R THEN 1200 80

3000 IF F > O THEN 1100

3100 RETURN 85
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090

*% SORT **

Tips

PROGRAM FOR ANDRINDG AV VOLYMNUMMER

30 REM EN MOJLIGHET AR ATT BORJA MED EN NY
35 REM DISKETT,MARKA DEN MED RATT VOLYM-

37 REM NUMMER OCH SEDAN OVERFORA INNEHALLET
38 REM FRAN EN GAMMAL DISKETT

40 REM EN ANNAN METOD BESTAR I ATT ANVANDA
45 REM  "PSEUDO"-VOLYMNUMMER SOM FUNGERAR

60 REM UTMARKT.

65 REM PROGRAMMET SOM FOLJER VISAR HUR MAN
70 REM KAN ANDRA VOLYMNUMMER PA SIN DISKETT.

REM  OBS! PROGRAMMET AR GJORT FOR

76 REM 48K-APPLE.

REM PA MINDRE MASKINER MASTE POKE-RESP.
REM CALL-SATSER JUSTERAS.

TEXT : HOME

POKE 44476,193

POKE 44477,179

CALL 45047: REM LASER VTOC
INPUT " ANGE NYTT VOLYMNUMMER:";VL
REM “VL“<=255

POKE 46017,VL: REM $B3Cl

CALL 45051
PRINT CHR$ (4)"CATALOG"
END
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MATEMATIK. Bestdllningsnr. DO19.

01 SIN PLOT *A Sinus-kurvan. Grafik med hdg upplGsning.

02 PERMUTATIONS *A Antal permutationer och kombinationer av "n"
objekt ddr "d" 'st. tas ut samtidigt.
Ex. Hur minga ord om 5 bokstdver kan
bildas av ett alfabet p3 28 bokstdver ?

03 BINOMIAL DIST *A Berdknar sannolikheten att uppnd ett givet
antal rdtt ur ett givet antal forsdk.
Exempel: Om Du kastar ett mynt 10 ggr --
hur stor #r di sannolikheten att du fir
"krona" exakt 5 ggr ?

04 PRIME FACTORS *A Primfaktoruppdelning.
Exempel: 12 =1 * 2 * 2 * 3

05 FOURIER TRANSFORM *A Snabb Fourier Transformering.

MATEMATIK. : Bestﬁllﬁingsnr. D020.

=1 ! !

01 LOOP ANTENNA *A Hjdlpprogram for radiobyggare.

02 XLINE IMPEDANCE *A Berdiknar motstind och ldngd av en ledning,
givet ett visst motstdnd i k#llan.

03 QUADRATIC SURFACE *A Berdknar formeln for en kvadratisk yta.

04 HEX KONV *A Konverterar mellan decimaltal och hexadecimal-
tal.

05 NOTCH FILTER *A Konstruktionshjdlpmedel.

06 GREAT CIRCLE *A Givet longitud och median f8r tvad orter,

sd berdknar programmet avstindet mellan dem
i eng. miles eller kilometer.
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UTSKRIFTSFORMAT

180 LET N = 2: REM ANTAL DECIMALER
200 LET S = 5: REM FALTSTORLEK

220 HOME

225 PRINT "EJ FORMATERAD  FORMATERAD"
226 PRINT "UTSKRIFT UTSKRIFT"
230 FOR X - 5 TO 4.5 STEP .501

240 PRINT
250 GOSUB
260 PRINT
270 NEXT X
280 PRINT
300 END
1000 REM NU FOLJER FORMATERINGSRUTIN
1010 REM INPUT AR “X~,”N”, OCH “S~.
1020 REM X=TALET SOM SKA SKRIVAS UT
1030 REM Y=ANTALET DECIMALER

1040 REM S=FALTSTORLEK (HOGERJUSTERAT)
1050 REM )
2000 X$ = " " 4+ STR$ ( INT (X * 10 ~ N + .5))
2010 Q = LEN (X$) - ( VAL (X$) < 0)

N X<

I
000

2020 PRINT SPC( S-Q* (Q >N+ 1) - (N+2) * (0< =N+1));

2030 PRINT MID$ (X$,1 + ( VAL (X$) < 0),(0 < =1N) + (Q - N) * (Q > N));
2040 PRINT MID$ ("0.00",1 + ((N+ 1) <Q),1 + (N-Q + 2) * (Q <N+ 2));
2050 PRINT RIGHTS (X$,N * (Q > N) + (Q = 1) * (Q < = N));

2060 RETURN

EJ FORMATERAD FORMATERAD

UTSKRIFT UTSKRIFT

=5 -5.00

-4.499 -4.50

-3.998 -4.00

-3.497 -3.50

-2.996 -3.00

=-2.495 -2.49

-1.994 -1.99

-1.493 -1.49

-.992 -0.99

-.491 -0.49

.01 0.01

511 0.51

1.012 1.01

£+513 1.51

2.014 2.01

2.515 2.52

3.016 3.02

3.517 3.52

4.018 4,02

Telefon Bestdllningsnr. D006.
= ! !
01 TELEPHONE *A Berdknar kostnaden for ett telefonsamtal.

Hjdlper Dig att spara telefonkostnader.
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JOREGON TRAIL Bestdllningsnr A033

Ett Hventyrligt spel.

Det gHller att forsdka ta sig fram till
Oregon med pririe-vagn. Levande.

Spelet behdver controller.

PLANTS & LEMONADE Bestillningsnr A034

Affdrsspel.

THAT”S HOLLYWOOD

Spel med filmrdttigheter, skddespelargager,
kontrakt m.m.
Roligt spel. Controller behdvs.

APPLE POOP PLOT Bestdllningsnr A030

Ett program for villadgare.

RACE CAR Bestdllningsnr A035

Ett spinnande spel. Du ska forsdka hdalla dig
kvar pd vigen med hjdlp av controllerna.
Du fir vdlja hastighet och vigbredd sjilv.

STAY AFLOAT Bestdllningsnr A036

Ett roligt och lirorikt spel.

X

SUPER BRICKOUT Bestdllningsnr A037
3 st program

Ett trevligt spel med controller.
Gor sig bist i fdrg-TV men gir dven
bra i vanligt grdnt ocksa.

Du kan vdlja vilka fiarger du vill
spela med for att se bidst.

ACEY DUCY

Kortspel om pengar.
RUN PHILA PINBALL
Philadelphiskt flipperspel.

Anvind knapparna pd dina controller
for att flippra.

POETRY Bestdllningsnr A028

Hjilpmedel for diktare. Versrader genereras
slumpmidssigt.

HAIKU POETRY

Samma som POETRY men med HAIKU - stil.

Det gdller att kunna gissa ett bibelord bokstav

for bokstav.

Varje gang du gissar fel sjunker biten
litegrann.

TEXT BIORYTHM Bestdllningsnr A029

Ritar kurvorna i din biorytm, eventuellt pid
skrivare.

SLOT TEXT Bestdllningsnr AO31

Simulerar en enarmad bandit.

SLOT DICE ®

Tdrningsspel.
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DANCING BUTTERFLIES Bestdllningsnr A027

Fjdrilar som flyger omkring pd skdrmen
och pussar varandra.

INFINITE NUMBER OF MONKEYS

En vits. Vilket resultat uppnds om en oindlig
mingd apor fir varsin skrivmaskin?

PLAYBOY BUNNY

Den vdlbekanta kaninen rullas upp pad skirmen
och skrivs ut pa skrivare om du har nigon.



MADAME DUPRE Bestdllningsnr A032

Horoskop. Talar om vilken sjdrnbild som du
t111h8r och ger dig en forutsdgelse om din
framtid.

I CHING

Gammalt Ssterlindskt spel for att spa
i framtiden.

o IR AR SPERES | IHREL TRIIRL ) IR SRRETIN ) PRPSDEL T e ) PR

ADRESSEN T CALL FORKLARING

HEXADECIMAL

$R000 CALL-8192 1."Reset” Integer Basic
2. Befriar arbetsminne

(Rensar hela minet).

SE04B CALL-8117 Listning av Integer pro-
gram

$ER36 CALL-6090 Korning av Integer pro-
gram (=RUN)

$FO7B CALL-3973 Laddning av Integer Pro-
gram frin bandspelare

§F140 CALL-3776 Sdnder Integer Program
till bandspelare

$F819 CALL-2023 Ritar en horisontal linje

$F828 CALL-2008 Ritar en vertikal linje

$F832 CALL-1998 Rensar Grafisk Skdrm

SF847 CALL-1977 Riknar basadress for
grafik

SF85F CALL-1953 Andring av firg (+3)

SFA43 CALL-1469 Utfdr ett steg

SFB2F CALL-1233 Tillbacka till text—
-skdrmen (=TEXT)

$FB39 CALL-1223 Tillbaka till text—
-skdrmen (=TEXT)

SFB4O CALL-1216 tillbaka till grafiska
skdrmen

SFBE4 CALL-1052 Producerar signal

SFBF4 CALL-1036 Flyttar markdr

$FC10 CALL-1008 Flyttar markdren till-
baka

$FC1A CALL-998 Flyttar markdren uppat

$FC2C CALL-980 “Escape” funktion.

$FCIC CALL-868 Rensar linje frin
markdrens position och ut

$FC42 CALL-958 Rensar resten av

skdrmen

$FC58

$FC62

$FC66

$FC70

$FDOC

SFD67

$FDDA

SFDE3

SFERO

SFE84

SFEBO
$FEB3

SFEBF

$FECD
SFEFD
SFFIA

SFFF4A

CALL-926

CALL-922

CALL-912

CALL-756

CALL-665

CALL-550

CALL-541

CALL-384

CALL-380

CALL-336

CALL-333

CALL-321

CALL-307

CALL-259

CALL-198

CAL1.-182

(=HOME + CLEAR) pi
skdrmen

Vagnen tillbaka (pa
skrivaren)

Flyttar markdren till
ndsta linje

Rulla upp skdrmen
Vinta pa tangentned-
slaget

G4 till ndsta linje
och vidnta pd input

Skriv ut en “"byte" i
form av 2 hex-siffror

Skriv hex - siffra
"Inverse Mode" dvs
svart text pi vit bak-
grund

"Normal Mode", vit
text pi svart bak-—
grund

GA over till “basic”
Fortsitt i "basic”
Visa upp aktuella vir-
den f8r A,X,Y,P,S re-
gistren

Skriv ut pA bandspelare
Lis fran bandspelare

Producerar signal

Sparar registren A,X,
Y,P,S
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