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HEXA- POKE

DECIMAL DECIMAL

ADRESS ADRESS

$0020 PoKE 32,x

$0021 PoKE 33,X

$00?2 P0KE 34,x

$0023 PoKE 35,X

$0024 POKE 35,X

s0025 PoKE 37 ,X

$0030 PoKE 48,x

$0032 POKE 50,X

sc05o PoKE-16304,x

$c051 P0KE-I5303,x

$c052 PoKE-15302,X

$c053 PoKE-16301,X

$c054 PoKE-15300,X

$c055 POKE-I 6299,X

HEXA- PNEK

DECIMAL
ADRESS

$0020 X=PEEK(32)

50021 X=PEEK(33)

50022 X=PEEK(34)

$0023 X=PEEK(35)

S0024 X=PEEK(36)

$0025 X=PEEK(37)

S0030 X=PEEK(48)

So032 X=PEEK(50)

ScO50 X=PEEK(-I6304)

$c051 X=PEEK(-16i03)

FORKLARNING

X arrger vlinstra rnarglna-
len pi skHrmen (0-39)

X anger bredden pi skHr-
men (0-40)

ilvre marglnalen pi skxr-
men (O-24)

Nedre rnarglnalen pi sk5r-
men (0-24)

Markiirens hori sontella
posl tlon

Markiirens vertlkala
posltlon

Flrs-nr (0-15)

Text form: 255 - vtt pi
svart, 53-svart pi vit,
I 27-bltnkande

Stell skHrmen pi graflk

Stiil1 sk?irmen pE text

Ful lskHrmsgraflk

Bl.andad text och graflk

Visa upp fiirsta sidan

Vlsa upp andra sldan

riinrunrwc

V'dnstrrnargtnal pi
sk?irrnen

Bredden pi sk5rrnen

iivre rnarglnalen pi
skHrmen

nedre marglnalen pi
sk?irmen

Anger rnarkijrens
horlsontella positlon

Ange rnarkiirens
vertlkala posltlon

Anger aktuell fHrgnr

Text form (vit-svart,
svart-vlt ,blinkande)

SkHrmen stHlls pA

graflk

Sk?irmen stHlls pa
text

$c052

$c0s3

X=PEEK(-I5302) Skermen stHl1s pi
antlngen graflk
eller text

X=PEEK(-I5301) Stermen stHl1s pi
blandad grafik-text

$C054 X=PEEK(-15300) Graflk sidan 1

$C055 X=PEEK(-L6299) Graflk sidan 2

$C056 X=PEEK(-16298) Lo-REs graftk (1ie
uppl6sning)

$c057 X=PEEK(-16297) HI-RES grafik (hite
uppLiisning)

$C050 X=PEEK(-I6288) Input frin bandspe-
lare.

X=PEEK (218) + PEEK (219) t' 256 anger nunrmer pi
den programrad d?ir det fel flnns som harorsakat
ONERR rutlnen.

Y=PEEK (222) anger koden som beskrlver detta fe1
som orsakade ONERR @T0 rutl.nen.

FiilJande PEEK-s anger koden fdr denna Apple In-
terface Card som ?ir ansluten tilL varJe port.

$C100 X=PEEK(-15128) Port
$c200 X=PEEK(-15872)
$c300 X=PEEK(-155f6)
$c400 X=PEEK(-15530)
$C500 X=PEEK(-15104)
$c6o0 X=PEEK(_I4848)
$c700 X=PEEK(-14592)

Port
Port
Port
Port
Port
Port

3
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Tex. X=L62 betyder skrivenheten.



program
Aukt i ons sys tem BestelLntngsnr T009

Innehil 1er :

- regi sErering av ob jekt , med extra kontrolLer
vid regi strerlng,

- undrhAl 1 av ob jekt regi st er : ti ll?igg , ?indrlng
' och bort tagning av ob jekt .

\ - utskrift av fakturor , med mera

- sortertng och utskrift av resuLtatllsta

Systemet byggt ped I SAI'I f i thantering med tanke pi snabb reg-
istreringo
AnvHndarv?inligt system. EnkeLt att hantera. Menystyrd ,lngen
inlHrnings t id .

i4



Arwex-s kundregi ster Bestellningsnr T008

Du kan registrera upp ttl1 10 000 kunder.Kan hantera flera
di ske tter . Stikargument : du kan stika pl aLLa f ?ilt och inom
et t f Zilt pi varJe enskl l t tecken.
Du kan skrlva ut etiketter pi alla kunder mellan tvi bok-
st?iver eLler alla kunder med gemensam egenskap som du sj?ilv
bestHmmer. Ex aLla kunder som bor i ett vi sst omr.ide (I"Iora)

,med postnr kan du nE a1la inom en vi ss stadsdel .
A11a registerfunktioner som t.€x. redtgering, borttagnlng,
nyuppl iigg , bLHddrtng genon hela e1ler delar av regi s t re t .
Vikiigast av allt: du kan direkt sijka pi varje nEtIIrt.
Du har ocksi f ines sen at t du bara behtiver ange inl edande

bokst?iver t siikargumentet .



BOKFORINGSSYSTEM MED MOJLIGHET ATT ANSLUTA PROJEKTREDOVISNING B00l

Lliniplig fijr medelstora fdretag som stiiller stora krav pt redovisn'i ng.

2 till 6 siffror i kontonumret

automati ska transakt'ioner fijr t. ex. avskri vni ngar, soci al a omkostnader m.m.

alla registreringar gtr fijrst t'i ll arbetsf il, vilken kan byggas pi i flera omgtngar och
vid behov rdttas innan bokfijringsprogram och rapporter ktjres

alla registrerade poster arkiveras och kan anvlindas senare ftjr olika rapporter
rapporter har i fijrekommande fall verifikationstexter och kontonamn

ftjl jande raBporteri ngir som stapdard , *koptoplanl'i stni rg,,,xsaldobal ans, ^l i gtni ng av
arbetsf il, ^verifikationslista, ^huvudbok, ^balansrdkn'i ng, ^resultatrdkning, ^momsredo-
v i sn'i ng
Systemets struktur iir ftjrberett att framstdlla andra rapporter enl . kundens tjnskemAl .

Till bokfdringssystemet kan projektredovisning anslutas.

f-.. It\/
I------r7 

-- ------- 
\

-r-----lraalI--tI---Irt-

PROJEKTREDOVISNING (ANSLUTES TILL BOKFORINGSSYSTEMET) 8002

Helt automatiskt system som redovisar bokfijrda kostnader per projekt-objekt.
Kapac'i tet per diskett maximalt 

.l00 projekt med 25 konton eller exempe'lvis 25 projekt med
I 00 konton.

Lista Nr I: Projektredovisning Iistar varje verifikat per konto och respektive period

Lista Nr 2: Projektrapport l'i star alla konton inom projekt med ing&ende saldo, peFiod-
saldo och ackumulerat saldo.
Rliknar f ram tdckni ngsbi drag .

Gtjr jlimftjrelse med budget.

Lista Nr 3: Pigiende projekt I istar alla projekt med ackumulerat saldo ftjr intiikter,
kostnader och tiickni ngsb'idrag.
Gtjr jdmftjrel se med budget.

INVOICE



VISICALC 8006

VisiCalc dr en ny typ av anvdndarprogram fijr problemltjsning med hjlilp av mikrodator.
T'i ll skillnad frln de flesta andra aiviindarsyitem som vill tvinga in en i ett bestdmt
arbetssiitt, g€F Vis'iCalc mijilighet att sjlilv gbra en anpassning till sitt problern. Man
bara matar i n si ffrclr, FUbri keri textform samt berdkn'i ngsregl er frtn tangentbordet och
sedan ordnar V'i siC.alc materialet och presenterar det pi dataskdrmen. Ingen dyrbar tid
gir et ti I I programmeri ng.

Det dr biittre att satsa sin energi pt att anvtinda resultaten, iin att arbeta fram demi

Ftjr att planera fijrsiiliningen fijr ett projekt med hjlilp av min'irliknare, penna och papper,
skulle man behtjva dra upp 12 m8nadskolumner pt ett stort papper och fylla i rader och
kolumner ftjr fijrslil jning, produktionskostnader, rabatter, fijrsiil jn'ingsprov'i sioner och
mycket annat. Andrar man planerna pi n6gon punkt, mflste rdknearbetet-btjrjas om frin bijr-
ian igen. Med VisiCalc fyl'l s uppgifterna i en ging p6' ett "elektron'i skt papper" och se-
dan gtjr datorn jobbet.

Fijr att ga'i n och gdra dndringari planer, anvlinds bara omkalkyleringsfunktionen i V'i s'i -
Calc, fijr att fe hela siffermaterialet omrdknat. "Vad hiinder om"-frigor kan stiillas st
mtnga man vill I Vad hdnder: om ftjrsliljningspriset sdnks med 20%? Vad hdnder om produk-
tionskostnaderna stiger med 2%? 0m ftjrsliljningsvolymen ijkar snabbare? Med Vis'iCalc finns
ett hielpmede'l fijr att ta reda pi "Vad hiinder om"l Man kan som sagt anvdnda sin energ'i
t'i 1 I att anvdnda resul taten och 'inte pi att arbeta f ram dem.

V'i s'iCalc dr inte bara anvdndbart ftjr ftjrsiiljningsplaner, det var bara ett exempe'l . Prob-
lemet och uppliiggn'i ngen bestdmmer man sjd1v. Vad htnder om en tekniker viiljer en annan'l6sning pt ett des'ignproblem? Vad hdnder om familjebudgeten? Vad hdnder om oljan gtr
upp 20%?

Vis'iCalc dr ett reg'i strerat varumdrke. Systemet har utvecklats av Software Arts, Inc.

EKONOMI. Bestellnlngsnr. D008.

=!======================!======!===============================================

01 NEI{ CHECKBOOK *A Hal1er reda pi checkarns.



SUPER-TEXT. BestZil'lningsnr. A00L

Prof esionell ordbehandltng o

Avancerad f i thantering f iir b1 . a. snabba konstruktloner
av textfiler och snabb editering med flytande kursor'
15 siffrig kalkylator , pflnt kontrol€r. Avancerad
autolink fdr ldnknlng av godtyckligt antal ' on-line '
fil€r.

Easy I,{ri ter BestHllningsnr T003.

Ordbehandlingsprogram ned 80 tecken per rad.
1. 80 tecken /rad pi skHrmen o

2. Stora och smi bokstHver.
3 . Stjkning och Hndring.
4. Understyknlng.
5. Skrivei t tvi riktnLngar.
6. 50 text sidor per diskett.

Funge rar med f ttl jande 80-ko Lurnnskort 3

- Videx
- Sup-R-Terminal 

:

- Doublevision

Apple tlriter Bestellnlngsnr T005.

Ger dig avancerade ordbehandlingsmij jligheter. Dll kan
snabbt regi strera , Hndra och skriva ut alLa slags
dokument. Tillater godtyckliga krav pE format t dtn
text . Enkel att hantera.

8



DB MASTER BesteLlntngsnr T007.

I. Filhanteringssystem.
l.Maxlmal siikningstld ftir en post rned huvudbegrepp

Hr 3 sek.
2.TSAM-f ilsystem dHr siikargumentet kan

flera delfHlt.
3 , Mul t ipelt andrahandsbegrepp f ijr snabb

ttl, 1 poster.
4 . Maximum pos tL ?ingd 1020 byt s .
5 . Max antaL t f ?ilt per pos t 100 .
6.Hanterar fller med mer Hn en datadiskett.
7 .Anpassningsbart skHrmformat .

8. Upp ti 1 nlo skHrmsidor per pos t .
9.Tio felttyper med b1.8. kr. , antal , telefon t

personnr o

10. Automati sk "packning" av data , dvs mlnnesutrymme t
utnyt t Jas maxLmalt o

11 .Kalkylator med fyta funktioner och mycket rt€ra.

II.Raport generator.
1 . SHnder utskrlf ten tt11 sk?irmen eller printer.
2.Sorterar upp ttll 6 f?iLt samtidigt.
3 . Upp ti lL 24 f ?ilt per raport .
4 .PLats ftir kommentarer.
5. Samandrag avraport.

III . Systemmet DB Master kan oeks8 anviindas f tjr at t bygga
hierarki ska datastruktur€r.

byggas upp av

access (5 sek)



CCA DATABAS-SYSTEM 8007

CCA dr ett databas-system fijr lagring av information och si5kn'ing av informat'ion. CCA dr
enkelt att anvdnda och enkelt att lilra sig anviinda.

CCA dr konstruerat ftir APPLE.

Med CCA kan regelbundet anvdndna 'informationsmdngder lagras och underhtllas.
Exempel pA dessa iir adressregi ster, F€gi ster tjver fordri ngar och skul der, kundreg'i ster.
Dessutom kan CCA skriva ut rapporter ured data frtn dessa register, t.ex. adress-
eti ketter, budget-rapporter, utgi fts-rapporter m.m;
I den handbok som medfijlier CCA finns fullstdndiga instrukt'ioner hur man lagrar, upp-
daterar, sorterar och skriver ut rapporter.
Naturl'igtvis behijvs ftjrst en demonstrat'ion av CCA.

Egenskaper i CCA programvara :

Uppl dggni ng och unclerhil I av f iI I er:
alla typer av felt (uppgifter) lir tillttna, dvs alfanumeriska, numeriska, heltal ,flyttal och decimala uppg'ifter dr giltiga
falt kan beriiknas ur befintf iga felt genom vanliga ari tmetiska operationer
sdkning i databasen efter en viss post sker med ScAN-kommandot

uppdatering av databaser sker genom s.k. "promptning", dvs datorn hjiilper t'i 1l med'
fr&gor fijr att man pi ett enkelt och sdkert siitt skall kunna genomfura det man vill
sortering, upp tiII I0 falt kan anvdndas som sorteringsnycklar
Exempel: sortering av kundnummer och riktnummer ger en kundftjrteckn'ing efter rikt-
nummeromrtde .

l_ug.i ngskapac'i tet. Data I agras pe en el I er f I era di sketter. Ca. 85.000 tecken per
file dr maximum.

Rapportutskrifter :

utskrift efter sortering
utskrift av viss,r felt
adress eti ketter (o'l i ka bl anketter)
rapporter med tatal er och subtotal er

INFORMATIONSSYSTIM I 8005

Systemet 'lagrarinformati on av kortreg'i stertyp pa ett smi d'igt siitt, s& att den som an-
vlinder det enkel t kan komma et den och gtira dndri ngar el I er ti'l l iig, I'i ksom man enkel t kan
sljka efter riitt information med ol'i ka sdkbegrepp och fe utskrifter.

INF0RMATI0NSSYSTEM I tiri nte utfor"mat ftjr (och diirmed begrfinsat ti l l ) ntgot sdrski l t iinda-
mil , utan kan anvdndas fijr att tiicka ol i ka 

'behov, 
s&som adressregi ster, bokn'ingsregi ster,

bevakningsregister, telefonregister, orderregi'ster, kom-ihig-register, litteralurfijrteik-
n'i ng , bandarki v osV .

Man kan ha minga reg'i ster samt'idigt i sin informationsl6da.

l0



Databas I BestHlLningsnr. D003.

01 LISTS *A Lagrlng av informatlon (databas).

DATABAS II 8003

Modifierbar Databas dr ett allmdnt databas-program som pi ett enkblt siitt kan anpassas
ti I I anvdndarens spec.if i ka behov .

Det kan anviindas ti 1l att skapa en miingd appl i kati onsprogram som t. ex. l agerreg'ister,
personf iler, in - och utkommande rdkn'i ngar m.m.

I bijrjan anger anvlindaren specifika krav p6 databas som t.ex. antalet felt (max 25) och
ldngden pt varje flilt (max 49 tecken). Ftjl jande operationer ing&r i det nyskapade prog-
rammet :

I . Skapa ny fi I

2. Liigga in en post

3. Liste / modifiera
4. Stika

5. Sortera

6. Skriva ut
7. Access till skriva
8. Avsluta

Programmet kan vidare kompl etteras med ti I I iiggsruti ner
pt in-data och med rutiner ftjr ett specifikt format pi

fijr vi ssa numeri ska berdkni ngar
utskri vni ngsl i stor.

1 .Flygande tef ert.
Du avf yrar clina raketer f tjr at t sk juta ner
ett frlimande flygande tefat som rfjr sig
i varierande hastigheter och pl olika hii jder.

Space Games I BestHllningsnr T010

2.Raket Pi1ot.
Det g?iller at t mandvrera di t t skepp 6ver
ett berg.

3.St jHrnornas krig.
Du har 90 sekunder
sa rninga friimmande

4 .Dynami c Bouner.
Demostrat i onProgram

pi dig att skjuta ner
raketer som mti j1igt.

11

i olika fHrger.



Hj Hrnki rurg BestelLningsnr T004.

Ett noggrant oeh vHlutarbetat
lLerar a1la stdrre delar I din
eventuella hirdvarufel .

testprogram. f)et kontro-
rnaskln och Letar ef ter

SPAN OCH SEKTOR

Edi t eri ngs progrsrr!. Bestellningsnr. A002

Aven nHr du fir "L / O ERR0R"
sken helt f iirlorat. Du kan
rer avl?igsna kontrolltecken
och iterfl informatLonen.

H;AT,P PROGRA},I Bestellningsnr. A005

1. RHI{ - skrivare , hj?ilper til1 att utf orma och s?itta
in komentar€t.

2. PRINT - skrivare
f ormatering av utskrif t€r.

POKE - skrivare

HEXADECIMAL / DECIMAL OI'{VANDLARE

I.,INE COUNTER

RHknar antalet satser programmet

Renumber program.
[ndrar sat snummreringen f rin anglvet ta1 med iinskat
steg.

Append - hjlilper att
program.

8. Byte counter - anger antalet

T2

Hr inte innehEllet pl di-
sudda bort feLaktiga sekto-
frin filnamn rlr.rn.

3.

4.

5.

6"

7. s?it ta ihop tvi el1er f l era

byte i progrsmm€t.



DANKIN 5. Bestellntngsnr. A006

L2 hjelpprogram ftir Apple Dos 3.3 ned b1 . B. :

* AvlHgsnar REM satser och pressar ihop koder
f iir at t 8t sadkomma stiirre hast lghet och urlndre
nLnnesbehov.

* Koplerlng av filar frin en diskett ti11 en
4llll€lll.

* Cross-referens ltstor fiir varlabler och delruti-
ner (bide pE monltor och / el1er printer).

* Skriver ut aLLa eller vaLda poster frin en text-
ftl pl skHrmen eller printer.

* Ger access tilL varje iinskad sektor av glven fil
f iir Hndringar innom denna sektor.

* Skapar, skrLver ut och modif ierar anv?indarens eg-
na EXEC fil€r.

* 2O-declmal arl tmetik.

* Kopiering av en diskett utan DOS,
Initlerar utan DOS, jHmf ?ir bide kell-diskett och
den kopLerade.
Paketet lnnehil 1er dokumentatlor.

PROGRAI'{ LINE EDITOR BestHllningsnr. A004

Med det h[r programmet kan man med enkla, korta kornnandon
giira snabba Hndrlngar, tillZigg och borttagningar av
deLar i en programsats.
Ett m8ste vtd Basic-programmerirg .

t?' 
,

rl-

(!
ttr

t3



HJALPPROGRAM.

O1 HEAPSORT
u

02 ALPHABETTZE

03 I'{ENU I{R ITER

04 FORMAT SUBROUTINE

05 cHR$ FUNCTTON

O5 GET-KOMI'{ANDOT

BestHllningsnr. D001 .

*A Sorteringsprogram. programmet kan vara en
god v5glednlng om du behiiver sortera t dlna

egna Program.

*A Sorterar hela ord e1ler teckenstrHngar.

*A D ' Exekverar vaLfritt program pE atn diskett
genom att du vIl jer ett nunrmer. AnvHndbart
I nyckelf?irdtga applikationer.

*A Redigerar utskrlft av ta1 med no11utfyL1-
og.

*A Demonstrerar hur man kan anvHnda CHR$ i
APPLESOFT-program .

*A Et t exempel pi hur detta kornmantlo kan brukas .

TT.IAT,PPR OGRAM. BestHllningsnr. D002.

01 MULTI COPY

02 COPY FILE

*A D Kopierar program mellan disk/tape och tape
/dl sk.

Kopterar textfller frin dlskett tt11 dlskett.
Klarar 6veri av med endast en dlskettdriv€r.

*AD

INTEGER BASIC SKOLA BestHllningsnr. A003

L4 lektioner - fr8n enkla komnandon till avancerad
programmering.

t4



MULT TONE Bestellntngsnr. A008

LHr dtg progranmera i
Programmet l?ir dtg att
t assembler.
En god hJiilp fiir att Ldra stg ftirstl ass€n-
bLer - programmerlng.

INTGER INSTRUCTION SET

assembL€f.
skrlva muslkprogram

BestZil lntngsnr A019

Dokumentatlon ?iver samt 1 t ga BASIC-lnstruk-
tLoner med respektlve masklnkod.

APPLE-DOC 8004

APPLE-DOC iir ett hialpmedel fijr dokumentation, analys och editering av APPLESOFT-program.

APPLE-DOC bestflr av 3 huvudprogram :

VARD0C: Li star al I a i ngSende variabl eri ett program.
Fijr varie vari abell : I 'i star al I a rader diir vari abel n ;ingir (korsreferens ) .
M'innesbehov: 3.5 K 5.8 K beroende pi funkt'ion.

LINED0C: Listar alla rader som kallas frtn en G0T0 eller G0SUB sats.
Ftjr varje stdan rad: listar alla rader som har en G0T0 eller GOBUS till raden
( korsreferens ) .
Mi nnesbehov: 4.5 K

Med APPLE-D0C ges mlijlighet att htlla ordning'i programmen, inga onddiga variabler eller
subruti ner behtjver 1i gga och "skriipa" .

Med APPLE-DOC kan dven nAgon som'i nte skriv'i t programmet, ldttare sdtta sig in'i dess'l ogik fijr att anpassa det efter dndrade ftjrutsiittningar. Aven ftjr den som ifrivit prog-
rammet, kan konsekvenserna av en dndring vara svira att tjverbl'icka utan ett hjelpmbAeT
som APPLE-DOC

l5



Apple Plot Bestellnlngsnr T006.

Med detta program kan du rita
f f rams te11nt ngar av di na data .
kan dina stapeidiagram ritas i
utarbetad programmeny hjelper

aLla mdjliga grafiska
O'rn du har en fHrgskHrm
olika fHrger. En vH1-

dig att viil ja de funktio-
ner du behiiver

m
W

,
+

I\.

a _t,*ab\ **-
.tr./.|O

ifar_



BerHkning och
analysprogram del I

BestHllnlngsnr. D004.

=l======================l======l===============================================

O1 EKONOMISK
PLANERING

02 STOCK OPTIONS

03 DECISION MAKER

04 LINEAR PROGRA},IMING

05 TEN I(EY ADDER

*A Nigra varianter.

Akt i eutdelning .

Hjelper till att fatta beslut ur olika alter-
nativ. ett antal utgiir grunden fijr besl_utet.
Det geller at t kunna v?irdera f akt orerna rHt t .

Et t exempel pE linJiir programmering.

Enkel addttions-apparat .

*A

*A

*A

*A

BerHkningar och BestHllntngsnr. D005.
analysprogram deL II

=l======================!======!===============================================

01 SIMPLER INTEREST *A

02 FUTURE VATUE *A

03 PRESENT AI{D FUTURE *A
VATIIE

Berdknar riinta pi et t L8n. Kan anvHndas f iir at t
planera amorterlngstid pi l8n t.€x.

BerHknar v?irdet av en lnves terlng ef ter et t an-
tal ir. Hdnsyn tas endast ttll rHnta.

Berlknar hur mycke t du ska lnvestera f ijr at t
uppni en vlss given summa i framtiden.

JHmf tir olika investeringar mot banksparande.

t7

04 ITWESTMENT EVAL *A



Beriikningar och Bestellningsnr. D007.
analysprogram de1 III

= I ====================== ! ====== ! ==============================

01 CRITICAT PATH
ANALYS IS

02 FORECASTING

03 COI"IPOUND INTEREST

*A Projektplanerlng.

*A Ekonomi sk planering.

*A gereknar rHntelnkomster.

TIDRAKNING. Best?illnlngsDr. D011.

01 ALEX- S CALENDAR 1 *AD Ri tar upp en kalender f tir et t valf ri t t

02 ALEX-S CALENDAR 2 *AD BerHknar antal dagar mellan tvl datum

03 DAY OF WEEK *A

anger.

Du anger ett datum och
dag. Klarar alla datum
1 999-1 2-3L .

o3E.

som du

APPLE svarar med vecko-
mellan 1752-09-09 och

PSYKOLOGI Bestellningsnr. D01 7.

01 ELTZA

02 FREUD

l8

trA Prata med Eliza n?ir Du fir problem.

*A Kan inte FREUD h jZilpa Dig, si kan ingen.



MUS IK. Best?illningstlr. D009 .

=l======================!======!===============================================

01 BACH

02 SMALL SI'{AIL I^IORLD

03 ALLEY CAT

04 STING MUSIC

05 APPLE PIAI{O

MOZART 2 VOICE

*B Mycket vackra koraLer av Bach'
BACH och APPIE en god komblnation. visar
vtLka oanade effekter Du kan fa ut av Din APPLE '

*B HHr spelas b1.a ouvertyren ti11 Wtlheln Tell'
Nigot ftir mnrstkHlskare !

*B Melodi "Har du sett mln 1111a katt?"

*B Ragt fine ( f rin f i lrnen 'r 81 isnlngen " ) '
Myeket hiigt temPo !

*B Ftirvandlar Dt t t tangentbord ti L1 et t pl'ano '

BesteLlntngsnr. A007
5 st program

Fiir den hHr vackra
talare som koppLas

melodin behiivs en extra hdg-
ln i ett kasett'urtag.

I9



/,'@\FLAG

Ett myeket effektfuLLt progrsrn.
Fiirst htssas stjHrnbaneret, sedan spelas
amerikanska natlonalsEnger.

APPLE PIAIIO

En tongenerator. Du kan ladda detta program
i minnet.
DHrefter3 varje teeken som vLsas pi skHrmen ger
en ton tfr8n slg. Programet Zir anv?indbart
oOI mdnga samnanhang. Ett av dem Hr att
uppmHrksamma operatiiren vid program med L6nga
exekverlngs t lder .

ANDY-S TONES

SpeLar en meLodL.

PHILA ORGAN

Gijr en orgel av
Varje ton som du O t ..pa sKermen.

MUS IC TfiN CLOSE ENCOUNTER Bes tiil lntngsrr . A009
4 st progran

Musik kornbi nerat med graf lk . Ef t erhand fy11s
sk?irmen av ett graf tskt miinster. Mlsiken slutar
aldrig, varfdr den passar bra tt11 "ndrkor-
takt€f".

20

din APPLE.
spelar vLsas



JOHANN SEBASTIAT{ APPLE

Tangentbordet bltr ett pLano.
et t sLumpmHs slgt miinster aLlt

Pa skHrmen btldas
eftersom du spelar.

APPLEODIAI{

t'Ied hJelp av ett kodsystem kan du sJ?ilv komponera
nya melodler elLer programmera ln gamla.
Du kan ocksE speLa beflntllga meLodler pE dlske-
t ten.

IUDI^IIG-S FAI{TASY

De fyt a fiirs ta bertjnda tonerna ur "5 : an" upprepas
i oHndltghet med ollka varlatloner t tonl?ingden.
Et t miins ier t oltka f Hrger vl sas samtldtgt pi
skHrm€n.

MUSIC I,IRITER BestHllntngsnr, A010

HJiilpmedel fiir att skrlva egna nelodLer.
En extra hiigtalare kan anslutaS.
Program av den h?ir typen Hr utmHrkta hjelpmedel
f iir 18t skrlvar€. MeLodier som nnn pliitsLtgt kornner
pE kan lagras mycket enkeLt fiir att tas fram s€-
O€1f9.

fiIE HART PIANO Bestelltngsnr. A01 1

5 st program

2L

Tangentbordet bltr ett pLano.



ODE TO JOY

Den bertimda melodln ur Beethovens nlonde
symfonl, sista sats€o.
Fijr musHlskare !

MUZAK

10 ollka varLatloner
roltgt !

SQUARE BACH

Spelar Baeh och rltar
Nigonttng annorlunda

av L judef f ekte r. Det 5r faktt skt

fyrkanter opa skHrm€o.

COLOR MATH Bestellnlngsnr A018

LHr dlna barn att rHkna med de fyra rHkne
sHtten. Datorn stellar en fr8ga - t.€x.
"13 + 6 ?". Vid rHtt svar vLsas en rollg
gubbe, vtd f eL svar en elak grbbe osv.

MATH T'T]TOR

tirming t rHknioB.

COI{VENTIONS Bestellnlngsnr A020

Regler fiir
tas med i

hur program ska
APPLE-s aLlmHnna

skrlvas ftir at t
bibllotek.

TOP DOI{N PROGRAI.{MING

Demonstratlon av programmerlngs-tekniken,
strukturerad programmering .

22



UTBILDNING. Bestellningsnr. D014.

-l---- 
t------l----

01 NAME STATES *A Kan Du namnen pi USA-s delstater?. HHr har
du chansen att 15ra dig dem.

02 STATES/CApI tAtS *A Huvuds t?iderna t USA-s delstater ?ir obekanta
ftir de f lesta svenskar. Det kanske kan vara
bra att kunna nigra av dem.

03 TITRATION *A Keml . Hur stor andel av en bas itgEr fiir 
"!aneutrallsera en syra? Exemplet EskEdltg-

giirs graf i skt .

04 BUZZWORD *A Genererar "fLna" engelska ord. HHr kan Du
lIra Dig ltte mer engelska/amerlkanska.

PROGRAM FOR SKRIVARE. BesteLlnlngsry . D01 5.

-l======================!======!===============================================

01 LOVE *A S Expanderar ordet "LOVE " med hJiilp av boks tHver
som du anger. T. €x. namnet pi den Du har kHr.

02 BIORHYTHM *A S Skrlver ut dln blorytur! En blorytm best8r av
3 s t kurvor som var f tir si g beskrlver Di t t
psykiska, fysiska och emotioneLla ttlLstind.

LEK OCH SPEL. BestEllningsnr. D016.

01 KINEMA *A Nytttgt spel , Du fir lIra Dig vad rtirelse-
energi Hr.

02 DYNASTY *A HHr fEr Du hdrska t en klneslsk provlns pi
den gamla kejsartiden.Dl.n uppgift Hr att
h8l1a Dlna undersitar vtd ltv och se ttl1 att
de f iirtikar sl g .

On Du mlsslyckas bltr Du degraderad ttlL eunuck.
03 MATCHGAI,IE *A Fyll t det ord som fattas .

04 CHASE *A fhr Jagas genom en hiigspHnningslabyriot. Ef ter
nigra spel biir Du vlnna !

05 TEXT OTHELLO *A HHr Hr ett lntressant spel som biir s?itta
Dtg ordentltgt pE prov.

23



QUrZ Best?illningsnr A021

"Snabbfrigor". Ett verkltgt roltgt och nytttgt
progrsrn o Di sketten lnnehEller f r8gar lnon oLtka
iirnnen, t o €x Amerlkas stat€r r dess ollka huvud-
stlider. Europas huvuds t?ider, de kernl ska grund-
Hmnena, Shakespeare - cltat och nlcket annat.
Dessutom Hr det en mycket nyttt'g iivnlng I €D-
.gelska sprik€t.

GREAT AI'{ER. PROB. MAC}I Bestellnlngsnr A023

SannoltkhetsmaskLn. En sEdan l?ir ha byggts t USA
Er L876. En roltg demonstratlon hur en normaL-
fijrdelningskurva uppst8r genom PascaL-s trlangel .

MATEMATIK. BestHllningsnr. D018.

- 
I 

---- 
I 

------ 
I 

---- -----r.
- 

I 

---------- ------ 

I 

------ 

I 

----------------

01 METRICS AREA A Konvertering nellan mittsyst.t.

02 METRICS LENGTH A Konverterlng mellan m8ttsystem.

03 METRICS VOLUI'{E A Konverterlng meL1an nittsystem.

04 METRICS KITCHEN A Konverterlng mellan mEttsystem.

05 METRICS TEMPERATURE A Konverterlng melLan m8ttsystem.
AND I,IEIGHT

MORSE TRAINER BesteLlntngsnr. A017

Et t utmHrkt hJ?ilpmedel fiir arr lHra slg
slgnalera med morse-kod.

FLASH CODE

Visar tecken med motsvarande morse-kod.

24



UTBITDNING. BesteLlnlngsnr. D013.

01 MORSE CW *A LHr Dtg MORSE! Med APPLE-S ljudsignaler
efterllknas verkllgheten mycket effektlvt.

PAGE 1&2 Bestellntngsnr A025
2 st program

Programmet demonstrerar hur rtirllga bf lder kan
slmuleras genom att vHxLa mellan bl1der.
Bra exempel.

AI{II.,IATION

Riirltga btlder med mlslk dvs. f 1.1m.

En demonstratlon med 4 ollka exempel:
L.Det Lt11a tEget
2.Over the ralnbow
3 . Fyrverkeri
4 .Cl"own.

GRAFIK MED niiC UPPL6SNING. BestHllnlngsnr . D010.

= I ==== ================== ! ====== I =======================================

01 pAsrAcc *A Rltar ett vackert pEsk?igg 1ollka
kuliirer.

Grafiska figurer.

Oltka kombinationer av st jHrnmiinster '

SkoJtga elef anter.

I nvader Bestellningsnr T01 1

Det ge1l er at t sk juta ner
oosd minga invaderande

f r?iman<le ob jekt som mti j1i gt .
Htt snabbt och spHnnande spel

*A

*A

*A

o2

03

04

I'{ENSCHEIL HI RES

STAR PATTERN

RAI{DOM ELEPI{ANT

25



GRAFIK I"IED IIOG UPPTOSNING Bestellningsor . D012 .

01 ROSE D

02 HI-RES 2L COTORS

03 IMPOSSIBLE FIGURE

COLOR GRAPHICS BestHllningsnr AO24

3 s t program

Demons t rerar f Hrge r . Med h j ?ilp av cont rol ler
kan du sjHlv giira egna skisser pi skHrmen.

COLOR STROBE

St roboscope . '

FAST I^IORMS

Programmet ritar symmetriska m?inster i olika
fHrge r .

26

*A Genererar et t miins t er pi skHrmen . Vi sar hur
stark grafiken I APPLE [r.

*A KrHver dessuton, fHrg-TV med video-ingEng.
Visar en fHrgskala om 2I fHrger utg8ende frin
de 6 grundf?irgarna tfalL du har i din APPLE.

*A En vHL bekant topo l ogi sk om?i j 1t ghe t .

DOT WORLD BestHllnlngsnr AO22

4 st program

Genererar punkter i 16 f ?irger.

COLOR SHOT^IS

Genererar miJns ter t ol ika f Hrger .

Mycket ef f ektfullt i f?irg TV.
OBS ! Kr?iver control ler ibland.

ROD-S COLOR PATTERN

Kaleidoskop. Snyggt i fHrg-TV.

SUPER KALEIDOSCOPE

I detta program kan du sj?ilv vHlJa f?irg
i bakgrunden. l"ted controller kan du avbryta
Elenereringen.



OBJECT DRAI{ING BestHllningsnr A026
2 st program

Rltar geometrlska figurer-

RRAIiIDY- S PATTERN

Rttar geometrlska flgurer.

I'm. FUJI BestHllningsnr. A012

Avancerat graflskt program.
Vlear berget FuJt i Japansk inspirerad sti1.

PAI NTER

Icke fdrestHLlande konst.

SAMPLER

HHr har ^n programmerat in fotografler.
Bl.a urskilJs Churchlll och nigra cowboy-
hJHltar.

MEMORY ORGANIZATION

Vlsar graflskt hur APPLE-s mLnne Hr organlserat.

DRAGOM LOAD

Rltar en drake.
Mycket reallstlskt.

T{ASHINGTON

Ett sliende portrett av USA-s fiirste
presldent.

LINCOLN

Portrdtt av President Llncoln.

SQUARES

Rltar slumpmHsslgt en massa fyrkanter"
O r rrpA SKStlIl€D.

ETCH.A-SKETCH BestHllningsnr. A014

Med hjiilp av controller kan du sJHlv rita
figurer pi skHrmen.

BestIllnlngsnr. A013
6 st program

27



Schack program SARGON II. BestHllningsnr TO01 .

Vinnare av North American Computer Chess Championship.
7 spelnivier; de f?jrsta fyra spelas under turnerings

tid. Medan din Apple "tHnker" visas de spelmdjltgheter
som iivervIgs. Om si iinskas "hjiilper" dig programmet
att hitta det bHsta motdraget. \

Mlcrochess. BestZil lningsnr T002 .

Et.t annat schackprogram Mycke t bra f iir nybiir Jare .

TYPING PRACTICE Bestdllningsnr. A015

6va upp din fiirmiga att skriva maskln med

korrekta nedslag.

CAL DRIVER TEST 24K. BestHllningsnr. A016

Teoriijvning i k?irskolan.
Programmet ?ir skrivet i Californien si det
inte passar si bra h?ir, men det Hr i varje
en nyttig lektion i engelska.

kanske
fa1 I

28



** soRT **

10 N - 100
15 DrM A(N)
20 FORI=lTON
22 A(I) = INr ( RND (1) * N)
24 PRIM A(I): NEXT
30 FOR J = 1 TO 10: PRINT CHR$ (7 ): NEXT

50 IMIERSE: FLASH: HTAB 10
51 PRIti[T 'I SORTERING PAGT,R '': GOSUB 1OOO

52 TEXT : HOI'18

53 HTAB 10 : PRINT I. SORTENING KLAR '' : NORMAL

55 FoR J = 1 To L0: PRINT CIIR$ (7): NEXT

60 FOR I = 1 TO N: PRINT A(I): NEXT

lOO END

900 REM ***** QUICKSORT *****
910 REM TIiNTT,ARINGAR
920 REM A(r) .... LTSTANS ELEMENT

930 REM N ....... AI{TAI ELEMENT
940 REM rrJ ..... LdpANDtr rNDEX
950 REM C ....... .lAUrtinnlsn ELEMENT
960 REM F .. ..... "FLAGGA"
970 REM RrL ..... TNDEXGRINSER

1000 F = 1:t(1) = 1:R(1) = N

1100 L = L(F):R = R(F):f = F 1

1200 I = L:J = R

1250 REM .I/rMr?iNSLSEELEMENT
1300 c = A(L)
I 350 REt'{ .liiurrin
1400 rF A(r) >

1410I=I+1:GOTO1400
1500 rF A(J) <
1510J=J L:GOTO1500
1700 rF r >

1750 REM BYT
1800 Y = A(I):A(I) = A(J):A(J) = Y
1900 I = I + l:J = J 1

2000 rF r <
2O5O REM INDEX
21OO IFJ L>
2200 rF r >
2300 F = F + l:L(r) = I:R(r') = R

240AR=J
2450 coro 2900
2600 rF L >
27OO F = F + l:L(f) = L:R(F) = J
2800 L = I
2900 rF L <
3000 rF F >
31OO RETI'RN

PROGRAM TIJN AWONTUOC AV VOLN'{NTIMI*fER

30 REM EN r'rii.rlrcnrr An ATT niin;a I.{ED EN tfY
35 REM DrSIGTtrWinrL DEN l,tED niirr VOLYM-
37 REM NUMMER OCn SEDAN dVnnriinA rmrnnAllnt
38 REM TNAN EN GAMMAL DISKETT
40 REM EN AIINAN METOD BESTAR I ATT AWIWOA
45 REM "PSEUDO"-VOLN.{NT]MMER SOM FUNGERAR

60 REI'{ UTUARKT.
65 REI'{ PROGRAI"IMET SOM T6I.INN VISAR HUR MAN

70 REM KAN IUONA VOLWNI]MMER PA SIN DISKETT.
75 REM OBS! PROGRAI.{MET AN GJORT TIJN

76 REM 48K-APPLE.
80 REM PA T'THNNN ITASKINER UASTN POKE-RESP.
85 REM CALL-SATSER JUSTERAS.
1000 TEXT : HOME

1010 POKE 44476,193
1020 POKE 44477 ,L79
1030 cAtL 45047 z REM t iisnn \rIOC
1040 INPUT ,. ANGT NYTT VOLYMNUMMER: "; \IL
1050 REM >Vll'(=255

1060 POKE 46017,vL: REM $B3C1
1070 CALL 45051
1080 PRrNT CHR$ (4)"CATALOG"
1090 ENn

29
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,.&============= ==== ================ ========= ============= ========== ============:

MATEMATIK. BestZil lnlngsnr . DOL 9 .

01 SIN PLOT

02 PERMI]TATIONS

03 BTNOMIAL DrST

04 PRIME FACTORS

05 FOIAIER TRAI{SFORM

*A Slnus-kurvan. Graf lk med hiig uppliisnLng .

*A Antal permutatloner och komblnatloner av "n'r
objekt d5r "d" 

" 
st. tas ut samtldlgt.

Ex. Hur minga ord om 5 bokstdver kan
bifdas av ett alfabet pE 28 bokst?iver ?

*A Berdknar sannollkheten att uppni ett glvet
. antal rHt t ur ett glvet antaL f 6rsijk.

Exempel: On Du kastar ett mynt 10 ggr
hur stor iir di sannol lkheten at t du f Er
"krona" exakt 5 ggr ?

*A Prlmfaktoruppdelnlng.
ExemPel: 12 = 1 * 2 * 2 * 3

*A Snabb Fourier Transfort"itng.

I,IATEI,{ATIK. Best?illnlngsnr. D020.

01 LOOP AI.ITENNA

02 XTINE IMPEDAIiICE

03 QUADRATIC SURFACE

04 HEX KONT

NOTCII FILTER

GREAT CIRCLE

*A llJ?ilpprogram fiir radlobyggare.

*A BerHknar motst8nd och LHngd av en
glvet ett vlsst motstind I kellan.

*A BerHknar formeln fiir en kvadrattsk

*A Konverterar mellan declnaltal och

lednlng,

yta.

hexadecimal-

*A

*A

05

05

ta1 .

Kons t rukt t onsh J ?iL pruede 1 .

Givet longl tud och medlan f iir tvi orter ,
sE berHknar programmet avstindet mellan dem
t eng. mLles eLler kllometer.

-T

y-4
30
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UTSKR IFTSFORMAT

180 tET N = 2z REM ANTAT DECIMALER
2OO LET S = 5: REM T'IT,TSIORLEK
220 IIOME

225 PRINT "EJ FORMATERAD FORMATERAD''
226 PRINT ''UTSKRIFT UTSKRIFT''
230 FOR X = 5 TO 4.5 STEP .501
240 PRrNT X, i
250 GOSTTB 2000
260 PRINT
27O NEXT X

280 PRINT
3OO END

1OOO REM NU TIJUNN FORMATERINGSRI]TIN
1010 REM rNPUT An 'X' ,-N- , OCH -S- .
1020 REM X=TALET SoM SKA SKRIVAS UT

1030 REM Y=ANTALET DECIMALER

1O4O REM S=tr.]TLTsToRLEK (ITiiGERJUSTERAT)

1O5O REM

2000 X$ = rr rr + STR$ ( INT (X * 10 ^ N + .5))
2010 a = LEN (x$) ( vAL (x$) <
2O2O PRINT SPC( S a * (a >

2030 PRrNr MrD$ (x$,1 + ( vAL (x$) <

2040 pRrNT MrD$ ("0.00"11 + ((N + 1) <
2050 PRrNT RIGHT$ (X$,N * (a >

2O5O RET1IRN

EJ FORMATERAD
UTSKRIFT
-5
-4.499
-3.998
-3 .497
-2.996
-2 .495
-L.994
-1 .493
'.992
- .49L
.01
.511
1.012
1 .513
2,OL4
2.5L5
3.015
3. 517
4.018

FORMATERAD
UTSKR IFT

-5 .00
-4.50
-4 .00
-3 .50
-3 .00
-2 .49
-1 .99
-L .49
-0.99
-0.49
0.01
0.51
1 .01
1 .51
2.OL
2.52
3.02
3.52
4.O2

TeLefon BestiilLningsnr. D006.

rl======================l======!============================================
aaa

Beriiknar kos tnaden f iir et t tele f onsamtal .

HJ?ilper Di g at t spara telef onkostnader .

3l

01 TELEPHONE *A
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,,<{nucoN TRArL BestHLlnlngsnr A033

Ett Hventyrltgt speL.
Det g?iller att fiirsiika ta slg fram till
Oregon med prIrie-vagn. Levande.
Spelet behtjver controller.

PLANTS & LEI.{ONADE BestIllningsnr A034

Af fHrs spel .

THAT- S HOLLNdOOD

Spel med filmrHt tlgheter, skidespelargager,
kont rakt ltt.flI.
Roltgt spel. Controller behiivs.

APPLE POOP PLOT BestHllnlngsnr A030

Et t program f 6r vi 1lalig8r€ .

RACE CAR BestHllningsnr A035

spel med controller.
I fHrg-T\I men gir ?iven
gr?int ocksi.

vilka fHrger du v111
att se biis t .

BestIlLnlngsnr A037
3 st program

Ett t\revllgt
Giir sig bHs t
bra t vanllgt
Du kan vHlja
spela med fiir

ACEY DUCY

Ett spHnnande
.oKvar pa vagen
Du f8r vH1 Ja

spel . rhr ska f iirsbka hElla dtg
rned hJZil-p av controllerna.

hastlghet och vdgbredd sJHlv.

Kortspel om pengar.

RUN PITILA PINBALT

Phtladelphlskt fltpperspel .

Anv5nd knapparna pi dlna controller
f?ir att fllppra.

POETRY BestHllnlngsnr A028

ItJ?ilpmedel fiir dlktare. Versrader genereras
slumpm5sslgt.

HAIKU POETRY

Samma som POETRY men ned HAIKU - stll.
STAY AFLOAT BestIllnlngsnr A035

Ett rollgt och LHrorlkt spel.
Det gHller att kunna glssa ett blbelord
f iir bokstav.
VarJe ging du gl ssar fel sJunker biten
1 1 t egrann.

TEXT BIORYTHM

boks tav

DA}iICING BUTTERFLIES BestHLlnlngsnr AO27

Bestar. rnrngsnr 
^ozs :fi'l*:r:"T":il::: . 

omkring pi sk?irmen

Rltar kurvorna I dtn
skrivare.

SLOT TEXT

blorytm, eventuellt Pi

BestHllnlngsnr A031

IMINITE NWBER OF MONKEYS

En vlts. Vllket resultat uppnis om en oHndltg
nlngd apor fir varsLn skrlvmaskin?

Slmulerar en

SLOT DICE

Tlirnlngsspel.

32

enarmad bandlt.
PLAYBOY BUNIVY

Den vHlbekanta kanlnen rullas upp pi skHrmen
och skrivs ut pi skrlvare om du har nigon.trm



MADAME DUPRE Best'dlLnlngsnr A032

Horoskop. Talar om vi lken s jiirnbi ld som du

ttllhiir och ger dig en f?jrutsdgeLse om dtn
framt 1d.

I CHING

Gammalt iisterlHndskt spel f6r att spa
t framtiden.

I . . . 5 . . . . 0 . . . . 5 . . . . . O . . . . 5 . . . . 0 . . . . 5 . . . . 0 . . . . 5 . . . .O . . /
ADRESSEN I CALL T'TJNXIENTNC

HNXADECIMAL

$8000 CALL-8192 L."Reset" Integer Basic
2. Befriar arbetsmlnne

(Rensar hela minet ).

Listning av Integer pro-
gram

Kiirning av Integer pro-
gram (=RUN)

Laddning av Integer Pro-
gram frin bandspelare

SHnder Integer Program
till bandspelare

Ritar en horlsontal ltnJe

Rltar en vertlkal ltnJe

Rensar Grafisk Sk?irn

R?iknar basadress f6r
grafik

Andring av fHrg (+3)

Utfiir ett steg

Tlllbacka t111 text-
-sk?irmen (=TEXT)

Ttllbaka ti11 text-
-sk'drmen (=TEXT)

ttllbaka tit l graflska
sk?irmen

Producerar signal

Flyttar rnarkiir

Flyttar markiiren ti11-
baka

Flyttar ruarkiiren uppit

"Escape" funktion.

Rensar LtnJe frin
rnarkdrens position och ut

Rensar resten av
skHrmen

CALL-935 (=HOUE + CLEAR) pi
skHrmen

CALL-925 Vagnen tllLbaka (pi
skrivaren)

CALL-922 Flyttar rnarkdren till
n?is ta linJe

CALL-912 Rulla upp skHrmen

CALL-755 V?inta pi tangentned-
slaget

CALL-665 ca till n?ista linje
och v?inta pi input

CALL-550 Skriv ut en "byte" i
form av 2 hex-siffror

CALL-.541 .Skriv hex - slf f ra

CALL-384 "Inverse Mode" dvs
svart text Pi vlt bak-
grund

CAIL-380 "Normal Mode", vlt
text pi svart bak-
grund

CALL-336 Ci 6ver till "basic"

CALL-333 FortsHtt I "basic"

CALL-321 Visa upp aktuella vHr-
den f?ir ArXrYrPrS re-
gistren

CALL-307 Skriv ut pi bandspelare

CA.[,L-2 59 L?is Frin bandspelare

CALf,-198 Producerar s ignal

CALL-I82 Sparar registren ArX,
YrPtS

33

9804n

98836

$FO7B

9F1 4o

9F819

$F828

9F832

$F847

9F85F

$FA4 3

SFB2F

$F839

SF84O

$FBE4

$FBF4

$Fc10

$FC1A

$FC2C

9FC9C

$FC42

CALL-81 I 7

cALr,-6090

CALL-3973

1ALL-3776

CIJ.L-2O23

CALL-2008

CALL-I 998

cLLL-r977

CALL-I953

CALL-I 459

CALL-I 233

SALL-L223

CALL-I 215

CALL-I052

CALL-I036

CALL-I008

CALL-998

cALL-980

CALL-858

CALL-958

$FC58

$FC52

$FC55

$FC70

$rDoc

SFD67

$FDDA

$FDE3

$F880

SFE84

SFEBO

$FEB3

$FEBT

$FECD

$FEF'D

$F F3A

$Frl'4A
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